REGQULAMIN XXT KINO

1. NAZWA

Kniejowa Impreza na Orientacje, zwana dalej w regulaminie KINO.

2. CELE KINO

2.1 Spedzenie aktywnie czasu na swiezym powietrzu.

2.2 Praktyczne sprawdzenie swoich umiejetnosci w postugiwaniu sie mapa i kompasem.

2.3 Ukazanie uczestnikom malowniczych terenéw Wzgoérz Piastowskich.

2.4 Integracja z osobami z innych srodowisk oraz poznawanie ludzi o podobnych
zainteresowaniach.

2.5 Rywalizacja oraz wytonienie najlepszych oséb w danych kategoriach wiekowych.

3. TERMIN I MIEJSCE

3.1 KINO odbedzie sie dnia 23.04.2022 na terenie Wzgorz Piastowskich w Zielonej Gorze.

3.2 Rozpoczecie KINO zaplanowane jest na godzine 9:15 pod Zielonogdrskim
Amfiteatrem (od strony parkingu).

3.3 Zakonczenie KINO zaplanowane jest na godzine 14:30 w tym samym miejscu.

4. TRASY

4.1(Z) Zuchy (mozliwy start w parach) — grupa wiekowa 6-10 lat. (Szkota Podstawowa klasy 1-3)

4.2 (H) Harcerze (mozliwy start w parach) — grupa wiekowa 10-13 lat (Szkota Podstawowa klasy
4-6).

4.3(HS) Harcerze Starsi — grupa wiekowa 13-16 lat (Szkota podstawowa klasa 7 i 8 oraz 1
liceum).

4.4(W) Wedrownicy i Instruktorzy — ukoniczone 16 lat. (Liceum klasy 2-4)

4.5(R) Rodzice (mozliwy start w parach) — rodzice harcerzy (bez ograniczen wiekowych)

5. ZASADY PUNKTACJI I WSPOLZAWODNICTWA

5.1 Zwycieza uczestnik lub zespdt, ktory potwierdzit obecnos¢ przy wszystkich punktach
kontrolnych (PK) w najkrétszym czasie. W przypadku, gdy zaden uczestnik lub druzyna nie
potwierdzi obecnosci przy wszystkich PK wygrywa uczestnik lub druzyna, ktéry potwierdzi
ich najwiecej w najkrotszym czasie.

6. PUNKT KONTROLNY

6.1 Punkt kontrolny (PK) - jest to papierowy lampion w ksztatcie kwadratu o wymiarach
30cm x 30cm podzielony po przekatnej w kolorach biatym (lewy gorny rég) i czerwonym
(prawy dolny rog) - zatacznik 1.

6.2 Kazdy punkt kontrolny w lewym dolnym rogu ma podany swoj numer kontrolny, ktéry
odpowiada numerowi w tabeli na karcie uczestnika.

6.3 Przy punkcie kontrolnym znajduje sie przyrzad do potwierdzania tego punktu (perforator).

6.4 Na terenie gry moga znajdowac sie punkty mylne (PM) - nalezy zatem doktadnie sprawdzaé
numer punktu przed zaznaczeniem perforatorem pola na karcie startowej.

7. ZDOBYWANIE PUNKTOW

7.1 Aby punkt zostat uznany =za =zaliczony, odpowiedni perforator musi przedziurawic
przygotowane do tego pole na karcie startowej — przyktad prawidtowo zaznaczonego pola
pokazano w zataczniku 2.

7.2 Perforatory, ktorymi nalezy zaznaczy¢ zdobycie punktu maja rozne wzory - aby uniknac
btedow nalezy doktadnie sprawdzi¢ numer znajdujacy si€ na chorggiewce z numerem na
karcie startowej uczestnika.

73 W przypadku stwierdzenia, ze w miejscu zaznaczonym na mapie przez organizatora lub
wynikajacym z zadan lokalizacyjnych nie ma ustawionego punktu kontrolnego, dokonuje sie
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zapisu BPK (brak punktu kontrolnego) z dodaniem numeru lub oznaczenia tego PK. Nalezy
zgtosi¢ to pierwszemu napotkanemu Budowniczemu Trasy.

74 W karcie startowej nie powinno sie kreslic czy ponownie przebija¢ tego samego pola
perforatorem. Takie dziatanie moze zostaé zakwalifikowane jako podrabianie karty startowej i
ukarac¢ dyskwalifikacja,.

7.5 W przypadku stwierdzenia pomytki podczas potwierdzenia PK btednie zaznaczony punkt
nalezy wzig¢ w koétko wtasnym przyborem do pisania i wtasciwy punkt potwierdzi¢ w jednym
z dodatkowych pdl kontrolnych (nieoznaczonych numerem) i wpisa¢ numer potwierdzonego
PK.

8. WARUNKI UKONCZENIA

8.1 Zespot lub uczestnik, aby mogt by¢ sklasyfikowany, musi:
a) potwierdzi¢ co najmniej jeden punkt kontrolny (PK),
b) w komplecie przyby¢ na mete przed jej zamknieciem,
c) odda¢ karte startowg w stanie umozliwiajagcym sedziemu identyfikacje potwierdzen
d) poruszac sie pieszo od momentu otrzymania mapy oraz karty startowej do momentu ich
oddania

8.2 Zespot lub uczestnik moze zostac¢ zdyskwalifikowany na imprezie za:

a) dokonywanie samowolnych zmian w ustawieniu punktéw kontrolnych,

b) niszczenie punktéw kontrolnych lub przyrzadéw do ich potwierdzania,

c) nieuzasadnione uzywanie urzadzen elektronicznych do porozumiewania sie na odlegtosc
lub okreslania potozenia w terenie

d) uzywanie map niedostarczonych i niedopuszczonych przez organizatora w skali wiekszej
niz 1:50 000.

e) podrabianie potwierdzen na karcie startowej,

f) uzywanie niedozwolonego srodka transportu

g) korzystanie z pomocy 0sob trzecich przy pokonywaniu trasy,

h) nieprzestrzeganie Prawa Harcerskiego.

9. POMOC UCZESTNIKOM (PROBLEMY Z ORIENTACJA)

9.1 Uczestnik moze korzystac¢ z otrzymanej od organizatorow kolorowej mapy.

9.2 Uczestnicy maja prawo korzysta¢ z kompasu lub busoli.

9.3 Po terenie gry poruszaja sie¢ Budowniczy Tras odpowiedzialni za okreslone sektory gry. Osoby
te moga w razie probleméw wskazac uczestnikowi miejsce, w ktorym sie aktualnie znajduje i
pomaoc w zorientowaniu mapy.

94 W razie nienapotkania Budowniczego Trasy problemy 2z orientacjag nalezy zgtosic¢
telefonicznie Kierownikowi Zawodéw XXI KINO.

10. ZGLOSZENIA

10.1 Zgtoszenia nalezy przesta¢ do dnia 07.04.2022r. godz. 23:59 na adres igor.gasiorowski@zhp.net.pl

10.2Zgtoszenia dokonujg druzynowi, za wszystkie patrole ze swojej druzyny, w jednym mailu
przy pomocy formularza zgtoszeniowego.

10.3Zgtoszenie pojedynczego patrolu/zespotu musi zawieraé: Imie i nazwisko uczestnika/ow,
przydziat do druzyny, wiek/trase na jaka sie zgtasza/ja i numer ewidencyjny ZHP. W
przypadku oséb niezrzeszonych zamiast numeru ewidencyjnego ZHP nalezy poda¢ PESEL
i adres uczestnika.

10.4 Jezeli uczestnicy startujg w parach nalezy zaznaczyc¢ to w zgtoszeniu.

10.5Na 20 zgtoszonych uczestnikow przypada 1 pelnoletni opiekun, ktéry podpisuje sie na
dokumentach zatwierdzania imprezy w Hufcu Zielona Goéra ZHP - w razie problemoéw ze
znalezieniem opiekuna prosze skontaktowac sie z organizatorami.
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10.6Zgtoszony uczestnik moze zrezygnowaé¢ z udziatu bez podania przyczyny do dnia
20.04.2022r. godz. 23:59. W przypadku rezygnacji po tym terminie nie bedzie mozliwosci
zwrotu wpisowego.

10.7 Zgtoszenie grupy uczestnikow przez ich opiekuna jest rdwnoznaczne z zaakceptowaniem
postanowien regulaminu przez uczestnika/uczestnikéw zgtoszonych.

10.8 Potwierdzeniem przyjecia zgtoszenia jest zwrotna wiadomosé e-mail przestany w ciggu 24h
od momentu wptyniecia zgtoszenia.

11. WPISOWE

11.1Wpisowe podczas XXI KINO wynosi 10 zt.

11.2 W ramach wpisowego organizatorzy zapewniaja: kolorowa mape, karte startowg uczestnika
lub zespotu, napdj i cos stodkiego, zajecia dla oczekujacych na start i dla tych, ktérzy
ukonczyli juz bieg, znaczek okolicznosciowy, nagrody dla najlepszych, a takze szkolenie INO
przed startem dla osob, ktére biorg udziat z KINO po raz pierwszy (zostang im tam wyjasnione
zasady imprezy oraz podstawowa wiedza z orientacji w terenie)

11.3 Wptaty nalezy przela¢ na konto bankowe Hufca Zielona Géra ZHP do dnia 07.04.2022r. do
godz. 23:59
KONTO: Bank Zachodni WBK S.A. I O/Zielona Gora, 43 1090 1535 0000 0000 5301 9261
TYTUL: DSCZ KINO imie nazwisko

12. POSTANOWIENIA KONCOWE

12.1 W sprawach nieunormowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg w pierwszej
kolejnosci postanowienia przepisow prawa, w szczegolnosci Kodeksu Cywilnego.

12.2 Za rozwigzywanie ewentualnych konfliktéw i niescistosci w regulaminie odpowiedzialny jest
Kierownik Zawodéw XXI KINO i posiada on gtos decydujacy.

12.3 W razie dalszych roszczen sprawa rozpatrywana jest wspodlnie przez Kierownika Zawodéw
XXI KINO i Komendanta Hufca Zielona Géra ZHP.

12.4 Podczas trwania KINO na miejscu bedzie obecny ratownik, ktéry udzieli pierwszej pomocy w
sytuacjach tego wymagajacych.

12.5 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody osobowe, rzeczowe i majatkowe
wyrzadzone przez innych uczestnikdéw i osoby postronne, ktére wystapig przed, w trakcie lub
po KINO. Podczas trwania zawodow za uczestnikdw odpowiedzialni sg ich opiekunowie.

12.6 Przez wziecie udziatu w KINO uczestnik wyraza zgode i zezwala na wykorzystanie podanych
przez niego danych osobowych na potrzeby przestania do Uczestnika informacji o
przysztych imprezach, a takze na wewnetrzne potrzeby administracyjne i analityczne,
zgodnie z Ogoélnym Rozporzadzeniem o Ochronie Danych Osobowych 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 roku (RODO), uczestnikowi przystuguje prawo do wycofania takiej zgody i
moze to zrobi¢ w dowolnym momencie kierujac korespondencje na adres Organizatora.

12.7 Organizator KINO, Patroni i Sponsorzy sg uprawnieni do wykorzystania wizerunku,
wypowiedzi i danych osobowych poszczegdlnych uczestnikdw, biorgcych udziat w KINO,
przy czym wizerunek i dane te beda wykorzystywane w materiatach promujacych i
podsumowujacych KINO.

13. KONTAKT

Kierownik Zawodow XXI KINO — ¢wik Igor Gasiorowski
e-mail: igor.gasiorowski@zhp.net.pl
Tel. 794 353 827
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ZALACZNIK 1

IMPREZA NA ORIENTACJE - PROSZE NIE ZRYWAC

NUMER:

57

IMPREZA NA ORIENTACJE - PROSZE NIE ZRYWAC

ZAYLACZNIK 2

karta startowa

KIN® 204 @ 4;%¢

imi¢ i nozwisko:
trasa:

START: META: CZAS: PUNKTY:
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